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B Branded entertainment B Branded entertainment

W Product placement B Product placement
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- VIDED PER INUERNET E PROGRANING TV SON ANCORA
 FORMIAT PREEERNT, SIENIECATIVA CRESCRA b
R RADI0/PODERST

FORMATI UTILIZZATI 2019

Video per web/social _ 30% Video per web/social _ 24%

Programma TV _ 26% Programma TV - 17%
Pubblicazioni digitali o cartacee - 18% Programma radiofonico o podcast - 16%
Eventi (veicolati tramite un media) [ 159, Pubblicazioni digitali o cartacee (articoli, - 149
0

approfondimenti, siti web...

Corto/lungometraggio 0
- 11% Corto/lungometraggio - 14%,
Programma radiofonico . 4%,
Eventi (veicolati tramite un media) - 13%

Videoclip musicale I 1%
Videoclip musicale I 1%

Games App I 1%
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- NEL 2009 (L VIERCATO) [BE CONRINUA A CRESCERE
- SIENIEICATTIVANMIENATE, CONEERMANDO LINCEREMIENTTC
- DOUBLE DIETT REGISURATO NEGL ULV ANN

IL VALORE DEL MERCATO BRANDED ENTERTAINMENT IN ITALIA (mio di €)
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(L BRANDED ENUERTAINMENT ARPORUA AL MERGATC
| PUBBLICIHARIO UNA QUOTA AGEIUNTIVA b
- INVESTIMENTO RAR) AL 6%

IL VALORE DEL MERCATO PUBBLICITARIO IN ITALIA (mio di €)

Totale mercato: 8,776 mio di € Branded Entertainment
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LA CONTRAZIONE STTIVIATA PER GIL INVIESTIVIENTT 2020
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IL VALORE DEL MERCATO BRANDED ENTERTAINMENT IN ITALIA (mio di €)
+24% 9%

+23/ /\‘

+1 7/

54 9
497
+31/ 444
+39/ 360
308
236
170 I

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

(Valore stimato)




RICERCANOBA

ENHERHA

IGNVIERCAHOIDEINBE

INIVIE

GRAZIE

INI)




